ESCUELA DE DISEÑO
Carrera de Diseño de Comunicación Visual
Facultad de Humanidades y Tecnologías de la Comunicación Social
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1) FICHA IDENTIFICATORIA EMPRESA SOLICITANTE

Nombre Alumno			:

Rut					:		

e-mail					:

Nombre de la Empresa			:				
							
Rut de la Empresa			:				
							
Rubro					:				

Breve Descripción de la Empresa	:				
							
Dirección de la Empresa		:				
							
Nombre Contacto			:

Teléfonos de Contacto			:		

e-mail					:

Página Web Empresa			:



	2. [bookmark: _GoBack]Información de la Vacante de Práctica a cubrir



	

a) Práctica Profesional de Diseño en Comunicación Visual
El Diseñador en Comunicación Visual, es un profesional consciente de su contexto local y global, creativo y activo en la configuración del medio ambiente comunicacional. Al término de la carrera el alumno deberá realizar una Práctica Profesional. 

Nuestros alumnos que cursan la Práctica Profesional tienen los siguientes conocimientos:
Perfil del alumno en Práctica:
Dominio de un conocimiento de origen artístico, cultural, científico humanista, tecnológico, metodológico y de la realidad profesional afín.
Permite el desarrollo de investigación, elaboración de diagnóstico, formulación, planificación, creación, materialización, evaluación, gestión y administración, en proyectos y asesorías en Diseño en Comunicación.
Diseña estrategias creativas, de medios, diseño de experiencias, productos y mensajes multisensoriales, en los ámbitos de la información, comercialización, educación y entretención. En el desarrollo de soportes únicos y sistémicos; desarrollando lenguajes y usando tecnologías gráficas, audiovisuales, tridimensionales, analógicas, digitales de reproducción y distribución.

Esta práctica deberá tener un mínimo de duración de 432 horas cronológicas





Tipo de Practica         :   Práctica Técnico                                                               Práctica Profesional

Fecha  de Inicio       :    

3. Datos específicos del perfil

Manejo de Software		:


Área a Desarrollar		: 

Recursos que debe poseer
El postulante 			: 

Procedimiento y
Requisitos para Postular?	: 


4.  Beneficios para el alumno

Remuneración				: 

Breve Descripción de Proyectos	:
& Responsabilidades
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